Vytvarna vychova - 2 ro€nik

vystupy

Zak

- pozna rizné druhy tvard,
porovna vlastnosti, které
zakladaji, jejich podobnost Ci
odliSnost, jejich vztahy, pozna
riznorodé pfirodni a umélé
materialy, seznamuje se

s rozlicnymi postupy,
technikami a nastroji

- zamérné vyuziva a kombinuje
vizualné obrazné elementy a
prostifedky (barva, linie,
modelovani), tvlréim
zpusobem experimentuje

s barvami, dokaze michat a
prekryvat barvy, rozezna teplé
a studené, svétlé a tmavé
odstiny

- vyjadfuje se vytvarné na
zakladé svého pohybového a
sluchového vnimani , vnima
udalost rGznymi smysly,
uvédomuije si podil zraku na
jejim vnimani

- sestavi pfedméty do

uéivo

- rozpoznavani jednotlivych
vizualné obraznych elementt
(tvar, objem, kvalita, textura a
jejich vztahy (podobnost,
kontrast, struktura, rytmus,
rozliSovani neobvyklych
materiall a nastroju (ruka,
drivko, nit, klira, pisek, kov,
kize)

- fantazijni pfedstavy, hra ...
s barvou, ploSné a prostorové
vyjadfeni, originalita v
souvislosti s vyjadifenim
vlastnich prozitku,
emocionalni malba, michani
barev, barvy kontrastni a
doplrikové, symbolické funkce
barev

- souvislost zraku a ostatnich

smyslU (Cich, hmat, sluch,
chut) a pohybu

- vyhledavani a vytvarné

Mezipredmétoveé vztahy a
prurezova témata

CJ - prezentace prace, vedeni
dialogu, vyjadfovani se k
pracim druhych, vyuzivani
mluvnicka pravidel (plakaty ..)
AJ — malovana slovni zasoba
PRV — vyuziti znalosti a
ziskanych znalosti pfi

vytvarnych €innostech, svatky a

vyznamné dny

M — geometrie, kresleni kfivych
a rovnych ¢ar, modelovani
téles, nacrtky, malovani nazoru
pfi feSeni slovnich uloh

INF — vyuziti vyukového
softwaru ( Grafické studio,
Malovani pro déti)

HV — vyjadfeni sluchového
vhimani malbou a kresbou,
lidova pisen, tradice a zvyky
PC — predlohy, plany, naértky,
lidové zvyky a femesla,
prostorové stavby

TV - relaxace, spravn

poznamky
Pohadkovy tyden
OSV1/6
osVv3/4
OSV5/4
OSVe6/2

Zpivani na chodech
OSV7/3

OSsVv8/5

Noc s Andersenem
OSV1/5

OSsV7/4

OSsVv8/6

MV2/2

MV7/1

Zahradni slavnost
OSVvi1/4

OSsVv7/2

OoSVv7/4

NAS| SOUSEDE
MKV1/1

MKV2/1
VMEGS1/5
VMEGS?2/3

Den Zemé

EV1/2




vystupy

neobvyklych souvislosti,
vytvofi nové a neobvyklé
pfedméty a souvislosti

- originalnim zpusobem
kombinuje linii, tvar, objem,
barvu, texturu, objekty

- vyjadfuje se ke tvorbé své i
druhych, toleruje jejich zplsoby
vytvarného vyjadreni

- oveéruje si vliv své Cinnosti na
okoli, vystavuje své prace,
podili se na zlepSeni prostredi
Skoly

ucivo Mezipfedmétové vztahy a

prurezova témata

dotvareni pfirodnin na zakladé
predstav, vytvareni
prostorovych utvard
seskupovanim a kombinovanim
pfirodnich material

- kresba riznym materialem,
pokus o kresbu skuteCnosti,
vyrazove vlastnosti

- kombinace neobvyklych
predmétd, alternativni pouziti
linie, objemu, plochy a textury
k vyjadfeni osobniho zazitku

- tolerance a porovnani, tvorba
a interpretace uznavanych
autoru , ilustrace détskych
knih, funkce ilustraci a jejich
vyrazovych prostfedku (barva
linie, prostor) poznavani
rlznych vyjadfovacich
prostfedkl porovnanim
ilustraci

- rozdil mezi obsahem, ktery
sam vklada a obsahem
uznavanym v SirSim socialnim
okruhu, vhodnost uziti
konkrétnich obrazovych
znakovych prostifedkd,
instalace vystavy v interiéru

poznamky

EV2/3

EV3/3

EV4/4

DEN S ORLEM
EV1/3

EV2/4

EV3/4

EV4/5

Zisk

EV1/4

EV2/5

EV3/5

EV4/5

NAS| SOUSEDE
MKV1/1
MKV1/2
VMEGS1/5
VMEGS2/3







