Zakladni Skola a Matefska Skola V Zahradkach, Roztoky

Informatika — 4. tfida

ZAKLADY ROBOTIKY SE STAVEBNICI

SVP Pétilistek 1

Ocekdvané vystupy

Ucivo

Mezipredmétové vztahy a
priifezovd témata

Pozndamky

73k

- sestavi robota podle navodu

- sestavi program pro robota

- ozivi robota, otestuje jeho chovani

- najde chybu v programu a opravi ji

- upravi program pro pfibuznou
ulohu

- pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor

- pomoci programu ovlada senzor

- pouziva opakovani, uddlosti ke
spousténi programu

- sestaveni programu a oziveni robota
- ovladani svételného vystupu

- ovladani motoru

- opakovani prikazt

- ovladani kldvesnici — udalosti

- ovladani pomoci senzoru




Zakladni Skola a Matefska Skola V Zahradkach, Roztoky

Informatika — 4. tfida

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

SVP Pétilistek 1

Ocekdvané vystupy

Ucivo

Mezipredmétové vztahy a
priifezovd témata

Pozndamky

73k

- uvede ptiklady dat, kterd ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout

- vyslovuje odpovédi na zakladé dat
- popiSe konkrétni situaci, urci, co

o ni jiz vi a zndzorni ji

- vy¢te informace z daného modelu

- sbér a zaznam dat s vyuzZitim textu
- jednoduchy dotaznik
- Cisla, barvy, tvary, obrazy

- vyuZiti znacek, piktogramu, symbold
- sdileni, pfenos a ochrana informaci

- zjednodusené znazornéni skutecnosti

- vyuziti obrazovych modelt

- tabulky, schémata, diagramy

- zkoumani, porovnavani a vysvétlovani
jevu kolem Zaka




Zakladni Skola a Matefska Skola V Zahradkach, Roztoky

Informatika — 4. tfida

PRACE VE SDILENEM PROSTREDI — DIGITALNI TECHNOLOGIE

SVP Pétilistek 1

Ocekdvané vystupy

Ucivo

Mezipredmétové vztahy a
priifezovd témata

Pozndamky

73k

- uvede rhzné priklady vyuziti
digitadlnich technologii v
zaméstnani rodicl

- najde a spusti aplikaci, kterou
pottebuje k préci

- propoji digitalni zafizeni a uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

- pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z néj

- pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datlim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace

- u vybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni Ize vycist

- v textu rozpozna osobni Udaje

- rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné privold pomoc
dospélého

- vyuziti digitalnich technologii v riiznych
oborech

- ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uZivatele

- préce se soubory

- propojeni technologii, internet

- sdileni dat, cloud

- technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)

- uzivatelské jméno a heslo

- osobni udaje
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Informatika — 4. tfida

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

SVP Pétilistek 1

Ocekdvané vystupy

Ucivo

Mezipredmétové vztahy a
priifezovd témata

Pozndamky

73k

- ovlada postavu pomoci prikazl a
vede ji k cili

- vytvofi postup pro postavu ke
spinéni ukolu

- hledd vhodny postup za danych
pravidel

- posoudi, jestli dany postup vede k
spinéni ukolu

- vyhleda a opravi chybu v postupu

- vytvafi rlizné postupy ke splnéni
téhoi ukolu

- pouziva posloupnost pfikazl

- pouziva opakovani prikaz(

- pouziva podprogramy

- relativni fizeni postavy s otacenim

- pfikazy s parametrem pro nastaveni
vlastnosti postavy

- programovani kresleni geometrickych
Utvard

- vytvareni a pouZzivani procedur, jejich
Upravy a opravy

- feSeni problému programovanim




