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Informatika – 4. třída 

 

ZÁKLADY ROBOTIKY SE STAVEBNICÍ 

Očekávané výstupy Učivo Mezipředmětové vztahy a  
průřezová témata 

Poznámky 

Žák 
 - sestaví robota podle návodu 
 - sestaví program pro robota 
 - oživí robota, otestuje jeho chování     
- najde chybu v programu a opraví ji 
-  upraví program pro příbuznou   
  úlohu 
- pomocí programu ovládá světelný  
  výstup a motor 
- pomocí programu ovládá senzor 
- používá opakování, události ke   
  spouštění programu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
- sestavení programu a oživení robota   
- ovládání světelného výstupu 
- ovládání motoru 
- opakování příkazů  
- ovládání klávesnicí – události  
- ovládání pomocí senzoru 
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Informatika – 4. třída 

 

DATA, INFORMACE A MODELOVÁNÍ 

Očekávané výstupy Učivo Mezipředmětové vztahy a  
průřezová témata 

Poznámky 

Žák 
 - uvede příklady dat, která ho  
   obklopují a která mu mohou  
   pomoci lépe se rozhodnout 
 
 - vyslovuje odpovědi na základě dat 
 - popíše konkrétní situaci, určí, co 
   o ní již ví a znázorní ji 
 
 - vyčte informace z daného modelu 
 
 
 
 
 
 
 

 
 - sběr a záznam dat  s využitím textu 
 - jednoduchý dotazník 
 - čísla, barvy, tvary, obrazy 
 
 - využití značek, piktogramů, symbolů 
-  sdílení, přenos a ochrana informací 
 
 
- zjednodušené znázornění skutečnosti 
- využití obrazových modelů     
- tabulky, schémata, diagramy 
- zkoumání , porovnávání a vysvětlování  
   jevů kolem žáka 
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Informatika – 4. třída 

 

PRÁCE VE SDÍLENÉM PROSTŘEDÍ – DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE 

Očekávané výstupy Učivo Mezipředmětové vztahy a  
průřezová témata 

Poznámky 

Žák 
 - uvede různé příklady využití  
   digitálních technologií v  
   zaměstnání rodičů 
 - najde a spustí aplikaci, kterou  
   potřebuje k práci 
-  propojí digitální zařízení a uvede 
   možná rizika, která s takovým 
   propojením souvisejí 
- pamatuje si a chrání své heslo,   
  přihlásí se ke svému účtu a 
  odhlásí se z něj 
- při práci s grafikou a textem  
  přistupuje k datům i na vzdálených 
  počítačích a spouští online aplikace 
- u vybrané fotografie uvede, jaké    
  informace z ní lze vyčíst 
- v textu rozpozná osobní údaje 
- rozpozná zvláštní chování počítače  
  a případně přivolá pomoc   
 dospělého 
 
 
 
 

 
 - využití digitálních technologií v různých  
   oborech 
 - ergonomie, ochrana digitálního zařízení a      
   zdraví uživatele 
 - práce se soubory  
- propojení technologií, internet  
- sdílení dat, cloud  
- technické problémy a přístupy k jejich  
  řešení (hlášení dialogových oken) 
- uživatelské jméno a heslo  
- osobní údaje 
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Informatika – 4. třída 

 

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ 

Očekávané výstupy Učivo Mezipředmětové vztahy a  
průřezová témata 

Poznámky 

Žák 
 - ovládá postavu pomocí příkazů a  
   vede ji k cíli 
-  vytvoří postup pro postavu ke  
   splnění úkolu  
-  hledá vhodný postup za daných  
   pravidel  
-  posoudí, jestli daný postup vede k  
   splnění úkolu  
- vyhledá a opraví chybu v postupu  
-  vytváří různé postupy ke splnění  
   téhož úkolu  
- používá posloupnost příkazů  
- používá opakování příkazů  
- používá podprogramy  
  
 
 
 

 
 - relativní řízení postavy s otáčením  
 - příkazy s parametrem pro nastavení  
   vlastností postavy 
-  programování kreslení geometrických 
   útvarů  
- vytváření a používání procedur, jejich  
  úpravy a opravy  
- řešení problémů programováním 
 

  

 

 

 

 


